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はじめ(こ 


このたびは、蝶な製品をお買い上げいただきまして、まこと(こありびとうございます。 
本書では、 3D 磯能の使用方法や、お使いIこなる5えでのを意事項を説明しています。 
本書をよ<お読み(こなり、正し<お使いいただきますよ5お願いいたします。 


このマニュアルの表記じついて 


•画面例およびイラスト(こついて 

表記されている画面およびイラストは一例です。お使いの機種やモデルによって、画面およ 
びイラストび若干異なることびあります。また、イラストは説明の都合上、本来接続されて 
いるケーブル類を省略していることびあります。 


参本夕中の記号(こついて 

本文中Iこ記載されている記号じは、次のよ5な意味びあります。 


I 重固 

お使い I こなるときのを意点や、してはいけないことを記述しています。 

必ずお読み < ださし、。 

^^oint 

操作Iこ関連することを記述しています。必要Iこ麻じてお読みくださし、。 

D 

冊子のマニュアルを表しています。 


•製品などの呼び方(こついて 

このマニュアルでは製品名称などを、次のよ51こ略して表記しています。 


製品名称 

このマニュアルでの表記 

Corel ⑥ WinDVD® 

WinDVD 

Fujitsu PowerDVDIO 3D Player 

PowerDVD 


•商標および著作権(こついて 

Corel、Corel の□ゴ、 WinDVD は Corel Corporation およびその関連をなの商標または登録商 

す示こ9。 

その他の各製品名は、各社の商標、または登録商標です。 

その他の各製品は、各社の著作物です。 


Copyright FUJITSU LIMITED 2011 
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1.1 このパソコンでできること 


[ P ぉ使いになる前に 


本章では、 3D 機能でできること、 3D 表示の仕組み、 3D 磯能を使5ときのを意事項(こついて説 
明します。 

I 1.1 このパソコンでできること 


■ 見る 

reiu-ray 3D™」(こ巧麻した映像や放送されている 3D 番組 
をパソコンで楽しをことびできます。 



■ 変換する 

市販されている DVD の映画コンテンツ 
や写真などの静止画を、 3D 映像(こ変換 
して楽しめます。 



通常の映像 


3D (こ変換 



■ 作る 

パソコン(こ搭載されている左ち2つの Web カメラ 
で、ス IJ ジブルの 3D 写真や 3D 動画を作ることびで 
きます。 



《上記の画像は、効果をわかのやす< したイメージです。 

《 3D 映像の表示方巧は複数を巧するため、 Blu-ray Disc をご購入の際や、本パソコン(こインス!-ールされているソ 
フトウェア L ソ外の 3D コンテンツをご利用•ご購入の際は、必ず事前(こ巧麻が況をご確認 < ださい。また、それら 
コンテンツの動作じついては、各コンテンツのメーカーへお問い合わせ<ださし、。 
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1. お使いになる前に 


I 12 3 D 表示の仕組み 


人は、左ちの目でわずか I こ異なる角度からちのを見ることじよって、立体的 I こ感じます。この 
パソコンでは、専用の液晶ディスプレイとメガネを使うこと(こよって、左ちの目 I こ違う映像を 
見せることで、 3 D 表示を実現しています。 

このパソコンで採用している立体映像表示方式は、「円儒が方ぶ」です。ディスプレイ上 I こ合成 
表示された左目用とち目用の映像を儒がメガネを通して見ると、左ちの目で異なる映像を見る 
ことびでき、映像を立体的(こ認識することびできます。 


左目用、ち目用の映像として、わずか 
(こ異なる角度から撮影した映像びあ 
ります。 


左目用とち目用の映像を、水平1ライ 
ンごと I こ抽出します。 


左目用の映像とち目用の映像を 
1ラインごと I こ合成して表示します。 


添付のメガネをかけると、左目 I こは左 
目用の映像、ち目 I こはち目用の映像だ 
けび見え、立体視することびできます。 


左目用の映像 ち目用の映像 



メガネをかけず(こ見た場合 
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※画像は、イメージです 







1.3 3 D 機能をお使いになる 5 えでのを意 


I 1-3 3 D 機能をお使いじなる5えでのを意 


■ 3 D 機能を正し < お使いいただ < ため(こ 

• 近視や遠視の方、左ちの視力び異なる方や乱視の方は視力矯正メガネの装着などじより、 
視力を適切 I こ矯正したうえで、 3 D メガネをご使用くださし、。 

• 3 D メガネを上下逆(こ装着して視聴しないでくださし、。 

ち目（眼）と左目（眼） I こ映像び正しく表示されず視聴不良や不快 I こ感じることびありま 
す。 

• 左ちのカメラからの映像び入れ營わったが態で作成した 3 D コンテンツを視聴すると、視覚 
疲巧や不快感の原因(こなるため、左ちのカメラ映像び正しい設定であることを確 i 忍してく 
ださい。設定方法 I こついては「4.1ス IJ ジブル 3 D コンテンツの作成」の「カメラの初期設定 
をする」をご覧<ださし、。 

• 3 D メガネを使用するときは周囲(こ壊れやすいちのを置かないでください。 3 D 映像を実際の 
物(こ間違えて身体を動かし、周囲の物を破損してけびの原因 I こなることびあります。 

• 3 D 映像の視聴は、吐き気、知覚-視覚の異常や方向感覚の喪失、眼精疲巧、姿勢び不安定 
(こなるなどの症がを引き起こす可能性びあるため、転倒のおそれびある場所でパソコンを 
お使い I こならないでくださし、。 

• 3 D メガネをかけたまま移動しないでください。周りび暗くなり、転倒などじよるけびの原 
因(こなることびあります。 

• 必ず指定された位置で視聴して<ださい。それ外の位置から視聴を続けると、眼精疲巧 
の原因となる場合びあります。 

• 3 D メガネは、 3 D 映像を視聴するとき外は装着しないでくださし、。 

• 3 D メガネは純正品をお使いくださし、。 

• 液晶ディスプレイじは、市販の保護フィル厶を貼らないで<ださい。保護フィル厶を貼る 
と、保護フィル厶びちつがを拡散させる効果じより、画面の化（左目用•ち目用の映像） 
び混ざって目 I こ届いてしまうため、 3 D 映像として i 忍識することびできなくなる場合びあり 
ます。 


• 映像や個人差によって、 3 D 映像として見え(こくい揚合びあります。 

3 D 機能 I こついてのを意は、0『取扱説明書がの「安を上のごを意」ちご覧くださし、。 
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1. お使いになる前に 


■ 3 D 表示を視聴するため(こ 

• 3 D 機能をお使い(こなるときは、顔を傾けず、両目を水平 I こしたが態でご覧くださし、。 

• 3 D 映像を効果的(こ視聴できる推奨位置は、液晶ディスプレイの垂直方向から上(こ約4°、 
下(こ約4°の角度、約55〜 70 cm の距離です。 
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1.3 3 D 機能をお使いになる 5 えでのを意 

■ 3 D ^ ガネの取りおいについて 

• 3 D メガネは、このパソコンで 3 D 表示を視聴するじ(外の用途(こ使用しないでください。他の 
3 D 表示磯器の視聴や、サングラスとして使用しないでくださし、。 

• 3 D メガネ(こ使用している儒化フィル厶（レンブ表面）は水分、温度、湿度の影響を受けや 
す<、損傷しやすい性質をちっています。取りおい(こはごを意<ださし、。 

- 3 D メガネの儒がフィル厶は、強く押したり、擦ったりしないでくださし、。 

- 3 D メガネを、直射曰化の当たる場所やヒーター付近などの高温 I こなる場所 I こ放置しなし、 
でくださし、。 

- 3 D メガネをご使用(こならないときは、付属のケース(こ入れて、お子様の手の届かないと 
ころ I こ保管してくださし、。 

- 3 D メガネを投げたり、落とすなどの強い衝撃をちえないでくださし、。 

- 3 D メガネのミちれは、乾いた柔らかい巧で巧き取ってください。シンブーやベンジン、清 
掃用スプレー、洗剤、メガネ用スプレーなど（液体のちの）は絶巧 I こ使用しないでくだ 
さし、。 

-水滴び付着したときは、すぐ I こ乾いたやわらかい巧（市販のメガネ用清掃ク□ス）で軽 
く拭き取ってくださし、。 

• 3 D メガネ(こ異常-故障びあったときはただち(こ使用を中止してくださし、。 

• 3 D メガネを分解したり、改造しないでくださし、。 

• 必要 I こ麻じて、ソーブパッドを下図のよう(こ 3 D メガネ(こはめてご使用くださし、。 

視力矯正用メガネの上から 3 D メガネを装着するときは、ソーブパッドをはずして、装着す 
ることをお勧めします。 

3 D ;>< ガネ 


3 D メガネ I こついてのを意は、0『取扱説明書がの「安を上のごを意」ちご覧くださし、。 
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^3D コンテンツを見る_ 

gl 3[)コンテンッを見る 

本章では、 3 D 映画を収録した Blu - ray の再生、 3 D のテレビ番組の視聴など、 3 D コンテンツを見 
る方法 I こついて説明します。 

I 2.1 Blu - ray を再生する_ 


このパソコンでは、 Blu-ray 3 D ™ (こ巧麻したディスクや Blu - rayl こ保をした 3 D のテレビ番組を、 
「 PowerDVDj を使つて再生することびできます。 

再生の手順は次のとおりです。 

1 ディスクをセットします。 

ディスクをセットする方法 I こついては、 D 『取扱説明書がをご覧<ださし、。 


么 「自動再生 J ウインドウが表示された場合は、 「 Blu-ray ビデオの再生 j をクリックします。 



初めて 「 PowerDVD 」 を起動した場合は、次のようなメッセージび表示されるので、「いし、 
え」をク IJ ックします（「はい」をク IJ ックしてしまつた場合は、表示されるウィンドウで 
roKj をク IJ ックしてくださし、)。 


3D ム-ビ-がわ、某しみしただ術ようになりました。互換性のあ 
るディ；けレイデバイスをご利用の場合は、 Fujitsu 
PowerDVDIOSD Player で 3D ムービづ)ぞ生が巧能でず。 
3D ディスブレイを設定しまずか？ 

3D 峡像の視聴は円偏光でホによる微器では 3D メガ’ネをき 
用、ヴラスレスで式による俄器では最通な視聴距離(視憾距 
離口い玉!I各4旁置の説巧吾をご真くださいた正しし備憾方 

また 3D 峡像の視聴やにあ労や不快を感じた時は視陋をや 
がし術留を収つてください。休憩をしてら巧きしなし嗎合は、視 
賠を中止してください。 


ディスクの再生び開始されます。 
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3 再生が開始されない場合は、 【3 (再生）をクリックします。 


2.1 Blu - ray を再生する 



4 3 D メガネをかけて視聴します。 


〇が nt 3 D 表示(こならない揚合 

コンテンツび 3 D 表示(こならない場合は、再生を停止し、 3 D ディスプレイの設定びソ下のよう 
(こなっていることを確 i 忍して<ださい（出荷時の設定)。 

① ウィンドウち下の GO び 区 U I こなっていることを確 i 忍してくださし、。 

② ウィンドウち下の B (3 D ディスプレイ設定を開く）をク IJ ックし、表示される 「3 D デ 
イスプレイの設定」ウィンドウび次ページのよう(こなっていることを確 i 忍してくださし、。 
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2. 3 D コンテンツを見る 


「左目の映像を先」 


「自動検出形式」 


「全般」タブ 



「ソース形式」タブ 



《 Blu - ray に保存した 3 D のテ 
レビ番組を再生する揚合、 
「自動検出形式」で 3 D 表示に 
ならないときは「サイドバ 
イヴイド形式」を選んでく 
ださし、。 

2 D コンテンツを 3 D で再生 
する場合は、 「2 D 形式」を選 
んで < ださし、。 


「ディスプレイ」タブ 



「 Micro-polarizer LCD 3 D 」 


^^oint 

3 D のコンテンツを 2 D で再生する揚合は、再生を停止し、ウィンドウち下の110をク IJ ック 
して I こしてくださし、。 
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2.2 3 D 番組を見る 


I 2 2 3 D 番組を見る 


このパソコンでは、放送されている 3 D 番組を見ることびできます。 

3 D 番組を見る手順は次のとおりです。 

テレビや IJ モコンの操作方法(こついては、 D 『テレビ操作ガイド^をご覧くださし、。 

1 リモコンの巨因を}甲します。 

「 DigitaITVboxJ び起動します。 


么 3 DS 組が放送されているチャンネルに切り替えます。 


3 ウインドウ右上の g をクリックして國にします。 



ク IJ ックする 


3 D 番組びを画面で表示されます。 

3 D 表示(こならない場合は、ウィンドウち上のボタンをク IJ ックして I 國|(こしてください。 


4 3 D メガネをかけて巧!®します。 



• 3 D 表示は 3 D 番組(こ巧麻した機能です。 3 D 番組ソ外で、 B [恒ク IJ ックするなどの 3 D 表示操 
作を行5と、テレビ画面び乱れる場合びあります。 

• 3 D 表示は、を画面で表示されます。 3 D 表示中(こウィンドウヴイブを変更することはできま 
せん。 


• 3 D 表示中(こメニューなどを表示すると、正しく 3 D 表示されない場合びありますのでごを意 
くださし、。 

•「 DigitaITVbox 」 から DVDI こ書き出した 3 D 番組を、 3 D 表示することはできません。 
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2. 3 D コンテンツを見る 


I 2 3サンプルコンテンツを見る 


このパソコン(こは、 3 D 再生用のサンプルコンテンツび搭載されています。 
サンプルコンテンツを再生する手順は次のとおりです。 


^^oint 

再生する前 I こ、「2.1 Blu - ray を再生する」の 「3 D 表示(こならない場合」をご覧(こなり、 3 D ディ 
スプレイの設定び正しいかどうか確 i 忍してくださし、。 


® (スタート） ► 「すべてのプログラム_! ►「Fujitsu PowerDVDlO 3 D Raye " ►「Fujitsu 
PowerDVDlO 3 D Playerj の順にクリックします。 


初めて 「 PowerDVD 」 を起動した場合は、次のようなメッセージび表示されるので、「いし、 
え」をク IJ ックします（「はい」をク IJ ックしてしまつた場合は、表示されるウィンドウで 
roKj をク IJ ックしてくださし、)。 


3 D ム-ビ-がわ梁しみしただ腑ようになりました。互換’性のあ 
るディスルイデバイスをご利用の場合は 、 Fujitsu 
PowerDVDlO 3 D Player で 3 D ムービづ)ざ生が可能でず。 
3 D ディスブレイを設定しまずか？ 

3 D 峡像の視聴は円偏光ちまによる微器では 3 D メガネをき 
用、ヴラスレスち式による慷器では最適な視聴距離(視!.き距 
雜口いてはを装置の説巧きをご真くださし化正しし備贈方 
向によりご真ください。 

また 3 D 峡像の視棉中にあ巧や不快を感じた時は視聴をや 
がしが憩を収ってください。化憩をしても改善しなし場合は、視 
耳.きをや止してください。 
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2.4 3 D ヴー厶を楽しお 


3 サンプルコンテンツを選がします。 

① 「ライブラ IJ 一」 ► 「ビデオ」の順(こク IJ ックします。 

② 動画ファイルをダブルク IJ ックします。 



(画面は機種やが況じょり異なります) 
動画ファイルの再生び開始されます。 


4 3 D メガネをかけて巧®します。 

3 D 表示(こならない場合は、再生を停止し、ウィンドウち下の H (3 D ディスプレイ設定を 
開く）をク IJ ックして表示される 「3 D ディスプレイの設定」ウィンドウで「ソース形式」夕 
ブをク IJ ックし、「サイドバイサイド形式」を選んでくださし、。 


1^2.4 3D グー厶を楽しむ 

このパソコン(こは、 3 D ヴー厶び搭載されています。 

3 D グー厶の起動方法は次のとおりです。 

I @ (スタート）►「すべてのプログラム _!► 「TriDef 3 Dj ►「3 D Game Driver for Fujitsu ] 
の順にクリックします。 

使用可能なソフトウエアの一覧び表示されます。 


ム ー覧にある國（とびだす熱帯魚！）をダブルクリックします。 

3 D グー厶の「とびだす熱帯魚！」び起動します。 

3 D メガネをかけてグー厶をお楽しみくださし、。 
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3. 2 D コンテンツを 3 D コンテンツに変換する_ 

2 D コンテンツを 3 D コンテンツに*^する 

本章では、市販されている DVD の映画やコンテンツ、または写真などの画像ファイルを 3 DI こ変 
換して見る方法 I こついて説明します。 

• この機能を使5と元の映像と見え方(こ差び出ます。 

• 営利目的、または公衆 I こ視聴させることを目的として、この機能を利用して 2 D コンテンツ 
を 3 DI こ変換して表示すると、著作権法上で保護されている著作者の権利を侵害する恐れび 
あります。 

I 3.1 通常の DVD コンテンツを 3 D 映像に変換する 

このパソコンでは、通常の DVD コンテンツを擬似的(こ 3 D 映像として再生することびできます。 
ただし、次のディスクは、 3 D 再生できません。 

• AVCREC 形式で録画された DVD 

• AVCHD 形式で記録された DVD 

• テレビ番組をダビング/移動（厶ーブ）した DVD 

再生の手順は次のとおりです。 

^^oint 

再生する前 I こ、「2.1 Blu - ray を再生する」の 「3 D 表示(こならない場合」をご覧(こなり、 3 D ディ 
スプレイの設定び正しいかどうか確 i 忍してくださし、。 

1 ディスクをセットします。 

ディスクをセットする方法 I こついては、 D 『取扱説明書がをご覧<ださし、。 

「自動再生」ウィンドウび表示されたり、 「 WinDVD 」 び起動したりした場合は、ウィンド 
ウち上のをク IJ ックします。 
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3.1 通常の DVD コンテンツを 3 D 映像に変換する 


2 © (スタート） ► 「すべてのプログラム j ►「Fujitsu PowerDVDlO 3 D FMayerj 
PowerDVDlO 3 D Rayerj の順にクリックします。 


「Fujitsu 


初めて 「 PowerDVD 」 を起動した揚合は、次のようなメッセージび表示されるので、「いし、 
え」をク IJ ックします（「はい」をク IJ ックしてしまつた場合は、表示されるウィンドウで 
「 OK 」 をク IJ ックしてくださし、)。 


PowerDVD 10 

3 D ム-ビ-がお梁しホしただ陥ようになりました。互換 I 性のあ 
るディ;けレイデパイスをご利用の場合は 、 Rjjitsu 
Pov^rDVDIOSD Pjayerp SD ムービづ)巧生が可能でず。 

3 D 峡像の視聴は円偏光ち式による槪器では 3 D メガネをき 
用、ヴラスレスで式による概器では最通な視陋距離(視陋お 
離口いてはを装置の説巧きをご真くださいと正しし備陋方 
向によりご真ください。 

また 3 D 峡像の視棉中に、あ巧や不快を感じた時は視聴をや 
がしが憩をおってください。化憩をしてら改窒しなし場合肤視 
悼をや止してください。 



はい 

いいぇ 


!- U 


3 □ (再生）をクリックします。 



ディスクの再生び開始されます。 


4 3 D メガネをかけて巧!®します。 

3 D 表示(こならない場合は、再生を停止し、ウィンドウち下の H (3 D ディスプレイ設定を 
開く）をク IJ ックして表示される 「3 D ディスプレイの設定」ウィンドウで「ソース形式」夕 
ブをク IJ ックし、 「2 D 形式」を選んでくださし、。 
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3. 2 D コンテンツを 3 D コンテンツに変換する_ 

|_3.2通常の写真を 3 D 写真に変換する 

このパソコンでは、通常の画像ファイルを擬似的(こ 3 D 画像として見ることびできます。 

巧麻しているファイル形式は次のとおりです。ただし、ファイル(こよっては、 3 D で表示できな 
し、場合びあります。 

BMP 、 JPG、PNG 

変換の手順は次のとおりです。 

1 3 D ま示するファイルを右クリックして、表示されるメニューから 「TriDef 3 D Media 
Rayer で再生 j をクリックします。 

「TriDef 3 D Media Player 」 び起動し、ファイルび表示されます。 

な oint 「TriDef 3D Media Player で再生」び表示されない揚合 

ちク IJ ックして表示されるメニュー I こ 「TriDef 3 D Media Player で再生」び表示されない 
ファイルは 、 「TriDef 3 D Media Player 」 で表示することはできません。 

また 、 「TriDef 3 D Media Player で再生」び表示される場合でも 、 「TriDef 3 D Media Player 」 
で表示できなし合びあります。 

^マウスポインターを 「TriDefSD Media Playerj ウィンドウの下側に移動します。 

コント□ールバーび表示されます。 

3 「3 Dj ボタンをクリックします。 

2 D の場合は 3 D I こ、 3 D の場合は 2 D じ表示び切り替わります。 

4 3 D メガネをかけて导真を見ます。 
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_4.1 ス ij ジブル 3D コンテンツの作成 

オリジナル 3 D コンテンツを flP 成する 

このパソコンでは、搭載されている左ち2つの Web カメラで撮影することじより、ス IJ ジブルの 
3 D 写真や 3 D 動画を作ることびできます。本章では、ス IJ ジブルの 3 D コンテンツの作成方法、 

ミ主意事項 I こついて説明します。 

I 4.1 ブリジブル 3D コンテンツの作成_ 


最初(こ Web カメラの初期設定を行ってから、 「3 D カメラビューアー」を使って 3 D コンテンツを作 
成します。 

■ カメラの初期設定をする 

3 D 効果の強さは、見る位置(こよって変わります。ここでは、 3 D 表示を最適(こ楽しむための調 
整を行います。 

初期設定の手順は次のとおりです。 

1©(スタート） ► 「すべてのプログラム J ► 「 3D カメラ J ► 「 3D カメラ設定 J の順にクリツ 
クします。 


2 


「次へ J をクリックします。 



3 D カイラ設をを行います。 

また3 D イカネはかけないでくたさい。 



ホ iMT 度はかホる々> む W このわる々，か81不が)々. 

唾■{ホ S の巧.》わた WS© 巧，•ひた方は、 

♦ 7^プリヶーシ3ンによる3 D の Mgt 巧夫で< たさい* 

«巧、 すか 99、 H ホを 8した<っ、■ちに》 巧を中止して < ち 


この後は、ソ下の順度で設定を行います。 

「初期設定の確認」までは、 3 D メガネをかけないでくださし、。 

-ちカメラの確認 
-左カメラの確認 
-合成画像の位置補正 
-初期設定の確認 
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4. ス ij ジブル 3 D コンテンツを作成する 


ち力^ラの確認 


ちカメラの映像を確 i 忍します。 

1 左カメラを手（指）で隱して、映像がま示されていることを確認します。 



カメラの位置 I こついては、 D 『取扱説明書がの「各部の名称と働き」をご覧くださし、。 


ム 正常に表示されているか確認します。 

① 正常 I こ表示されているか確認します。 

② 表示び隠れた場合は、「2. FJ Camera 」 を選択します。 

⑤上下反転している場合は、「180度回転」の巧をク IJ ックして团(こします。 



3 


捕正が終了したら、「次へ J をクリックします。 
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^ ス ij ジブル 3 D コンテンツの作成 

左力 ラの確認 

左カメラの映像を確 i 忍します。 

1右カメラを手（指）で隱して、巧像がま示されていることを確認します。 



カメラの位置(こついては、 D 『取扱説明書がの「各部の名称と働き」をご覧くださし、。 


ム 正常に表示されているかお認します。 

① 正常 I こ表示されているか確認します。 

② 表示び隠れた場合は、「1 .FJ Camera 」 を選択します。 

⑤上下反転している場合は、「180度回転」の巧をク IJ ックして团(こします。 



3捕正が終了したら、「次へ J をクリックします。 


降の設定は、実際 I こ 3 D 視聴をする位置で調整を巧って<ださい。 3 D 映像を効果的 I こ視聴 
できる推奨位置 I こついては、「1.3 3 D 機能をお使い I こなるうえでのを意」の 「3 D 表示を視聴 
するため(こ」をご覧<ださし、。 
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4. ス ij ジブル 3 D コンテンツを作成する 


合成画像の位置補正 

合成画像の表示位置を補正します。 

1あなたの顔が表示されていることを確認し、「自動調整 J をクリックします。 



合成画像の表示位置び自動で補正されます。 


ム 「自動調壁が成巧しました。 J と表示されたら、 「OKJ をクリックします。 

補正に失敗した場合は、次ページの「手動で合成画像の位置補正を行5場合」をご覧 I こな 
り、手動で調整を巧って<ださし、。 


初期設定の確認 

正し< 初期設定びできたか確！!します。 

3 D メガネをかけて、片目ずつで見ます。四隅の模様び、ホい丸だけまたは緑の四角だけ(こ 
見えることを確！!して < ださし、。 



見えることを確 i 忍したら、 「0 K 」 をク IJ ックします。 

正し<見えない揚合は、「戻る」をク IJ ックし、位置補正をやり直して<ださし、。 

これで、 3 D カメラの初期設定び完了しました。 

^^oint 

初期設定終了後は、「マイ IJ カバ IJ 」 でディスクイメージを作成しておくことをお勧めします。 
「マイ IJ カバ IJ 」 I こついては、 D 『取扱説明書がの「パ'ックアップ」をご覧くださし、。 
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4.1 ス ij ジブル 3 D コンテンツの作成 


な oint 手動で合成画像の位置補正を行5場合 

表示位置の自動調整 I こ失敗した場合などは、手動で補正を巧います。 

合成画像の位置補正をした後(こ、「自動調整び失敗しました。手動で調整して < ださい。」と 
表示されたら、 「0 K 」 をク IJ ックします。 

上下の位置補正 

1. スライダーをドラッグして左ちのカメラの映像を上下 I こ調整し、あなたの顔び上下方 
向(こ完全(こ一致するよ5 (こ調整します。 

①スライダーをドラッグして、ブレを補正します。 



このブレを補正します 


① 


2.補正び終了したら、「次へ」をク IJ ックします。 


左ちの位置補正 

1. スライダーをドラッグして、左ちのカメラの映像を左ち I こ調整し、あなたの顔び左ち 
方向 I こ完全 I こ一致するよ51こ調整します。 

①スライダーをドラッグして、ブレを補正します。 


© 


このブレを補正します 

2.補正び終了したら、「次へ」をク IJ ックします。 

初期設定の確認 

前ページの「初期設定の確 i 忍」をご覧(こなり、正しく初期設定びできたか確 i 忍します。 
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4. ス ij ジブル 3 D コンテンツを作成する 


■ 3 D コンテンツを作る 

パソコン(こ搭載されている左ち2つの Web カメラで、ス IJ ジブルの 3 D 写真や動画を作ること 
びできます。 

作った写真や動画を見る方法は、後述の「自分で作った 3 D コンテンツを見る」をご覧くださし、。 

1 @ (スタート）►「すべてのプログラム J ►「3 D カメラビューア ー J ►「3 D カメラビユー 

ア ー J の順にクリック します。 


「3 D カメラビューアー」び起動します。 

初めて 「3 D カメラビューアー」を起動する場合は、ライセンス同意画面び表示されるので、 
巧容を確 i 忍し、「はい」をク IJ ックします。 


1ま弔巧ミ装0喜 

こ娩約輸 B 裙訳_。_ __ 

する目的で巧ぶされたちのです，きちな^と、ミス装巧きとの室合ほにまちを化つ 
てホ巧してお。まずが、 一« ち訳されているが分がを。、«巧の詳班につきミして 
は英文お巧丢を正式な#としてごち頂きた < も 'K いし化します. 

End User License Agreement 脚は）：巧用訂话資巧き 

当尝お（な下 r 本ソフトウェア J という）の勇乂およびごか用の巧に、な下のを用許 
ま契巧き（が下 r 本旁巧審 J とする）をお話みください • 

本ソフトウェアのごか巧にあたつては、お客巧が本契巧まに記 S されたち巧を事前に 
そまいただくちのとし、本ソフトウェアをインストール、ノバックアップ、ダウンロー 
ド、 アク它ス、またはを用することによつて、お客毎は本契巧まの条規こ承まされた 
ちのとします • 本契巧まは、丰ソフトウェアに田しておさな （《 人またはる人のいず 
れであるかを巧いまだん）と CyberUnk Corp. (な下け MVC—U ンク J といいます） 
との旧に^されるを的な突*^さとなります • 



警告メッセージび表示されたら、巧容を確 i 忍し 「0 K 」 をク IJ ックします。 


ム 3 D コンテンツを作ります。 


①回 3 をク IJ ックします。 

警告メッセージび表示されたら、巧容を確 i 忍し 「0 K 」 をク IJ ックします。 

画面の表示び 3 D 表示(こ切り替わり、 3 D コンテンツを撮影できるが態(こなります。 

③ 3 D メガネをかけます。 


⑤写真を撮る場合は「スブップシヨット」を、動画を撮影する場合は「キャプチャー」をク 


U ックします。 



「3 D カメラビューアー」のその他の磯能 I こついては、ヘルプをご覧くださし、。 
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4.1 ス ij ジブル 3 D コンテンツの作成 


■ 自分で作った 3 D コンテンツを見る 

1 ® (スタート）►「すベてのプログラム J ► 「 3D カメラビユーア ー J ► 「 3D カメラビユー 

ア ー J の順にクリック します。 

「3 D カメラビューアー」び起動します。 


ム 撮影した导真や動画フアイルをダブルクリツクすると、表示/再生ウィンドウが表示さ 
れます。 


撮影した写真や動画び表示されます。 


動画の揚合、ク IJ ック 
すると再生されます 


撮影した写真*動画 



な 3 D メガネをかけて、巧®します。 

表示/再生ウィンドウび表示されているが態で写真や動画フアイルをク IJ ックすると、 
表示び切り營わります。 

「3 D カメラビューアー」のその他の機能 I こついては、ヘルプをご覧くださし、。 
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4. ス ij ジブル 3 D コンテンツを作成する 


|4.2困ったときの Q&A _ 

作成した 3 D コンテンツび、うまく視聴できない場合の巧処法(こついて説明します。 


■ 「30力>(ラビューアー」の映像び上下逆になっている 

3 D カメラの初期設定を行ってください。初期設定(こついては、「4.1ス IJ ジブル 3 D コンテン 
ツの作成」の「カメラの初期設定をする」をご覧<ださし、。 


■ 視聴する位置やパソコンの向きを変えたら、 3 D に見えなくなった 

「1.3 3 D 機能をお使い I こなるうえでのを意」をご覧じなり、最適視聴位置で 3 D 表示をご覧く 
ださし、。 

視聴する距離び変わった場合は、「4.1ス IJ ジブル 3 D コンテンツの作成」の「カメラの初期設 
定をする」をご覧じなり、 3 D カメラの初期設定を行って<ださし、。 

■ 視聴する位置やパソコンの向きを変えたら、立体映像び二重 I こ見 
又る 

「1.3 3 D 機能をお使い I こなるうえでのを意」をご覧じなり、最適視聴位置で 3 D 表示をご覧く 
ださし、。 

視聴する距離び変わった場合は、「4.1ス IJ ジブル 3 D コンテンツの作成」の「カメラの初期設 
定をする」をご覧じなり、 3 D カメラの初期設定を行って<ださし、。 
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